
Twee dagen lang word je ondergedompeld in de methodiek van impact productie. Aan de hand

van Vlaamse en internationale good practices ontdek je de mogelijkheden om een film bij het juiste

publiek te brengen om zo maatschappelijke impact te maken. 

Tijdens de twee dagen is er ook veel ruimte voor interactie. Om te netwerken, om het over jullie

projecten te hebben, om te zoeken naar mogelijke samenwerking. De workshop is opgebouwd

rond 7 modules verspreid over 2 dagen:

WORKSHOP

25 & 26 SEPT
IMPACT MAKEN 

Tweedaagse workshop: Impact maken met film

Wat

MET FILM

Donderdag 25 & vrijdag 26 september 2025

Buurtloods Lucien De Ridder, Patrijsstraat 10, 9000 Gent

Dag 1 - 25 september

1.De kracht van film
2.Hoeveel impact kan ik maken?

    Case Study over documentaire Les Dames Blanches (ouderenzorg)

    met regisseur Camille Ghekiere en impact producent Nina Payrhuber

    3. De rol van de protagonist uit de film en de impact producent
     Case study over documentaire Fly Beyond the Spectrum (autisme)

     met protagonist Brian Fonteyne en impact producent Silvie Van den Branden

    4. Goede partnerships als sleutel om mensen te bereiken
     Case study over documentaire The Mind Game (migratie & integratie)

     met impact producenten Tine Van Dycke en Elisabeth Vermeulen

    5. Brainstorm met projecten uit de groep - deel 1
     We nemen de proef op de som met drie filmprojecten en denken actief na over een 

     potentiële impact strategie. 

10u00 tot 17u00

https://lesdamesblanches.be/
https://flydocumentary.be/
https://shadowgame.eu/nld/the-mind-game-in-belgie/


We vertoeven twee dagen in Buurtloods Lucien De Ridder, in de Gentse havenwijk Muide-

Meulestede. Ook de impact vertoning van THE MIND GAME vindt daar ‘s avonds plaats.

Locatie

Inschrijving
De workshop is gratis, maar we vragen je engagement om de volle 2 dagen aanwezig te zijn.

Schrijf je in voor de workshop via deze google form.

Voor wie is deze workshop interessant?
Filmmakers, filmproducenten, filmdistributeurs, makers van VR en games,

middenveldorganisaties, NGO’s, sociaal-artistieke organisaties, filmfestivals & filmscholen.

Dag 2 - 26 september

    6. Impact distributie: spreiding van je film naar de juiste doelgroep
    7. Hoe en wie betaal(t) je voor impact? 
     Alles over impact budgetten en financiering.

    8. Impactmeting: wat hebben we bereikt?
     Case study Filmavonden autisme 

     met impact producent Tine Van Dycke

    9. Brainstorm met projecten uit de groep - deel 2

17u00 tot 19u30

   Netwerkdrink en slotdiner

Praktisch
De workshop gaat door in het Nederlands.

In aanloop naar de workshop krijg je nog een mail met de laatste praktische info.

Heb je bepaalde aanpassingen nodig om de workshop te kunnen volgen, geef ons dan zeker een

seintje via lauranne@filmpact.be

Wij hebben alvast héél veel zin in deze 2-daagse!

Groetjes van team Filmpact

Emmy, Tine, Lauranne en Elisabeth

Impact vertoning The Mind Game 
met panelgesprek met protagonist Sajid Khan Nasiri en enkele Gentenaars die zich 
engageren voor nieuwkomers in de stad - moderator Tina De Gendt

20u00 tot 22u00

10u00 tot 17u00

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeGaLMP1olGyjylfOk73dyFxosujcLgewLxJ3fZpjAeRBNSRA/viewform?usp=sharing&ouid=116617128683509759454
https://www.ligaautismevlaanderen.be/wat-doen-wij/documentaires/filmavondautisme/
mailto:lauranne@filmpact.be

